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REGULAMENTO ESPECIFICO 2018

EUTEBOL SOCIETY

Art. 1°- A competicdo de FUTEBOL SOCIETY sera realizada de acordo com as Regras Oficiais,
com as alteragbes apresentadas pelo regulamento geral e especifico dos Jogos do Servidor do
IFMT.

Paragrafo unico - Os casos nédo previstos neste regulamento serao dirimidos pela comisséo de
Desporto do | Jogos do Servidor.

Art.2°- A partida sera disputada por duas equipes, cada uma composta por 7 (sete) atletas, onde
um dos quais, obrigatoriamente, sera o goleiro.

§ 1° So6 sera permitida a participagdo de atletas usando calgados fechados, podendo ser
chuteiras sem cravo ou ténis apropriados, camiseta ou colete da equipe, devendo estar
devidamente registrado na sumula do arbitro.

§ 2° E obrigatdrio para se iniciar o jogo, no minimo, 07 atletas, podendo a equipe ficar reduzida a
até 05 atletas durante o jogo.

§ 3° Quando uma ou ambas as equipes ficarem reduzidas a menos de 05 atletas, seja por qual
motivo for, a partida devera ser encerrada e esta equipe perdera os pontos do jogo, seja qual for
o placar. Caso ambas figuem reduzidas nenhuma somara pontos, embora o placar técnico se
mantenha para fins estatisticos.

Art.3°- Os tempos dos jogos serdo de 40 minutos, divididos em 02 tempos de 20 minutos, com 5
(cinco) minutos de intervalo.

§ 1° Toda paralisagédo por motivo de contusdo, um motivo administrativo, bem como para a
execugdo de um pénalti, sera acrescida em qualquer dos periodos, sempre a critério da
arbitragem.

§ 2° Sera permitido ao treinador ou ao capitdo de cada equipe solicitar um pedido de tempo por
periodo de jogo, sendo que o capitdo devera pedir a um dos arbitros, ou o técnico ao
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reservas até que seja informado do final da puni¢ao e receber autorizacio do arbitro para entrar
em campo.

c) CARTAO VERMELHO - O atleta estara expulso do jogo, devendo retirar-se do campo e nao
podera ser substituido. O servidor que durante os jogos, receber um cartdo vermelho estara
automaticamente suspenso por um jogo. .

§1°- O membro da comisséo técnica que for expulso estara automaticamente suspenso por uma
partida da sua equipe;

§2°- Os cartbes vermelhos para efeitos suspensivos serdo observados em todas as fases, porém
os cartdes amarelos nao sao acumulativos de uma fase para outra.

BASQUETEBOL

Art. 1° - A competicéo de Basquetebol sera realizada de acordo com as Regras Oficiais da FIBA,
pelo regulamento geral e especifico.

PARAGRAFO UNICO: Com a alteracdo da regra e novas demarcagdes de garrafao e linha de
03 (trés) pontos, fica estabelecido, caso as quadras em uso ndo tenham sido atualizadas/
demarcadas, permanece a regra antiga, demais regras oficiais e as estabelecidas por este
regulamento.

Art. 2° - Cada Campus podera inscrever o quantitativo de servidores e membros da Comissao
Técnica, conforme estabelecido e amparado pelo Regulamento Geral:

a) Nao mais que 12 (doze) membros de equipe aptos a jogar.

b) Um técnico, e se a equipe desejar, um assistente técnico.

¢) No maximo 07 (sete) acompanhantes de equipe poderdo compor o banco.
Art. 3° - O uniforme dos membros da equipe sera:

a) Camiseta da mesma cor dominante na frente e atras.

b) Jogadores da mesma equipe ndo deverdo usar 0 mesmo numero.

c) Em caso de equipes com uniformes de mesma cor, a primeira equipe citada na batela de
chaveamento tera prioridade no uniforme, devendo a segunda equipe utilizar colete ou outro
uniforme.

Art. 5° - Comissao Técnica:

a) Todos os membros da equipe que tiverem seus nomes inscritos na sumula podem jogar,
mesmo que cheguem depois do inicio da partida.

b) Se houver um assistente técnico, seu nome deve ser inscrito na simula antes do inicio da
partida. Ele assumira os deveres e poderes do técnico se, por qualquer motivo o técnico ndo
puder continuar.

Art. 6° - Tempo de jogo, empate e periodos extras:

a) Uma partida consistira de 04 (quatro) periodos de 7 (sete) minutos, sendo os 03 (trés)
primeiros quartos ter&o os tempos corridos, travados somente na execucao de lances livres e
pedidos de tempo. Os ultimos 2 (dois) minutos do quarto tempo sera cronometrado.
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1. Confronto direto;

Maior numero de vitdrias

Maior saldo de gols

Maior numero de gols marcados;
Menor numero de gols sofridos;
Menor numero de Cartdes Vermelhos;

Menor numero de Cartdes Amarelos;
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Sorteio.

Art. 5° - No caso de trés ou mais equipes terminarem uma fase igualada em numero de pontos
ganhos, os critérios estabelecidos serdo os do art. anterior, excluindo-se o item a. confronto
direto.

Art. 6° - Os vencedores das partidas semifinais e finais que terminarem empatadas, seréo
conhecidos através de uma prorrogacdo de 2 tempos de 5 min, sem intervalo. Persistindo o
empate, o mesmo sera conhecido através da cobranga de uma série de 03 pénaltis de forma
alternada, com jogadores diferentes. Ainda persistindo o empate, continuara a cobranca de 01
pénalti e, dessa feita, de 01 em 01, até surgir um vencedor, com jogadores que ainda nio
executaram a cobrancga.

Art. 7° - A contagem de pontos para a classificagdo sera a seguinte:
a) Vitoria — 03 pontos
b) Empate — 01 ponto
c) Derrota — 00 ponto

PARAGRAFO UNICO: No caso de W x O, o placar adotado para o vencedor sera de 2 (dois) a 0
(zero).

Art.8°- A servidora que durante os jogos, receber um cartdo vermelho ou dois cartdes amarelos,
estara automaticamente suspenso por um jogo.

§1°- O dirigente ou membro da comissdo técnica que for expulso cumprird uma partida
automatica e serd encaminhado para apreciagdo da Comisséo Disciplinar.

§2°- Os cartées vermelhos para efeitos suspensivos serdo observados em todas as fases,
porem os cartdes amarelos nao sdo acumulativos de uma fase para outra.

NATACAO

Art. 1° - A competicdo de NATACAO sera realizada de acordo com as Regras Oficiais da CBDA,
pelo regulamento geral e especifico dos Jogos do Servidor do IFMT.

Paragrafo tnico - Os casos nao previstos neste regulamento serao dirimidos pela coordenacao
da modalidade e/ou pela comissao de Desporto do | Jogos do Servidor.

Art. 2° - Os Campi poderéao inscrever até 05 (cinco) servidores na modalidade, sendo até dois
atletas para as provas individual (caso haja duas provas) e uma equipe de 4 servidores para o
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Paragrafo unico: As partidas poderao ser adiantadas em até 30 minutos ou tempo superior, de
acordo com o consenso das partes.

Art.4° — Das inscrigdes.

§1°. Cada campus podera inscrever 6 servidores, sendo 03 no masculino e 03 no feminino que
disputarao as provas de modo individual podendo haver confrontos entre 0 mesmo campus

§ 2° A forma de disputa sera em chaves.

Art. 5° - Da forma de disputa.

PRIMEIRA BATERIA DE PROVAS:
Individual Masculino
Individual Feminino

Art. 6° — Para fins de classificacdo sera contabilizado 1 (um) ponto para vitéria e 0 (zero) ponto
para a derrota.

§ 1° — A equipe vencedora por W x O marcara 3 sets a zero, com as pontuagdes de (11X0, 11X0
e 11X0).

§ 2° - A equipe que cometer W x O, serd penalizada conforme julgamento pela comiss&o
disciplinar.

Art. 7° — A equipe que tenha se sentido prejudicada por irregularidade acontecida durante o
desenvolvimento das partidas dos torneios podera interpor recurso no prazo maximo de 15
(Quinze) minutos apdés o término da partida. Os recursos deverdo ser encaminhados ao
Coordenador de Ténis de Mesa, sempre por escrito em formulario proprio.

VOLEIBOL

Art. 1° - A competicdo de VOLEIBOL sera realizada de acordo com as Regras Oficiais da CBV,
pelo regulamento geral e especifico.

Paragrafo unico - Os casos n&o previstos neste regulamento serdo dirimidos pela comissdo de
Desporto do | Jogos do Servidor.

Art. 2° - Os jogos serao realizados em melhor de DOIS SETS de 21 pontos VENCEDORES na
fase classificatéria (melhor de 3 sets). Na fase semifinal e final os jogos serdo realizados em
melhor de TRES SETS de 21 pontos VENCEDORES (melhor de 5 sets).

Art. 3° - Para classificagio das equipes sera observada a seguinte pontuagao:
- Vitéria — 3 pontos.

- Derrota — 0 ponto.

-W X O -0 ponto

§ 1° - A equipe que cometer W x O, sera penalizada conforme julgamento pela comissao
disciplinar, podendo ser inclusive desclassificada da competicdo caso caracterize negligéncia.

§ 2° - Aequipe vencedora por W x O, marcara trés pontos e serio computados 3 sets a zero e
pontuacao de 21 x O.

Art. 4° - Os critérios de desempate adotados para critério de classificagao, entre duas ou mais
equipes, serao os seguintes:



Paragrafo Unico - Caso persista o empate na competicao, sera realizada uma partida desempate
com ritmo de jogo de 05 minutos KO para cada jogador (Blitz), com sorteio de cores e
persistindo o empate, o tempo sera reduzido para 3 (trés) minutos e jogado, com cores
alternadas, até que haja um vencedor.

Art. 8°. E proibido trazer celulares ou qualquer aparelho eletrénico de comunicag¢ao no salao de
jogos. O descumprimento a esta regra acarretara a perda do ponto da partida, mesmo apés o
término da mesma, enquanto a rodada estiver em andamento.

Art. 9° A sede disponibilizara a competicdo todo material necessario para a realizacdo do
Evento.

Art. 10° . A Reunido Técnica da modalidade com os representantes das equipes participantes
tratara exclusivamente de assuntos ligados a competigdo, tais como normas gerais, ratificagéo
de inscri¢cdes, além de outros assuntos correlatos que ocorrera, minutos antes da competicao.

Art. 11°. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacido de Xadrez, com a anuéncia da
Comissdo de Desportos, ndo podendo esta resolugdo contrariar as Regras Oficiais e o
Regulamento Geral dos Jogos dos Servidores - MT 2018.

Cuiaba, 26 de abril de 2017.



